	Название курса
	Информатика и ИКТ

	Класс
	7

	Количество часов
	17(0,5ч)

	Составители
	 Петрушкина С.П.

	Цель курса
	Цели:

Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий в 7 классе направлено на достижение следующих целей:

освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ). организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.



	Структура курса
	 1. Объекты и их имена (2 ч).

Объекты и их имена. Признаки объектов. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. 

Системы объектов. Система и окружающая среда. Персональный компьютер как система.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №1 «Основные объекты операционной системы Windows».

Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы».

Практическая работа №3 «Создаем текстовые объекты».

2. Информационное моделирование (9 ч).

Модели объектов и их назначение. 

Информационные модели. 

Словесные информационные модели. 

Многоуровневые списки. 

Математические модели. 

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Сложные таблицы. Табличное решение логических задач. Вычислительные таблицы. Электронные таблицы. 

Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных.

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №4 «Создаем словесные модели».

Практическая работа №5 «Многоуровневые списки».

Практическая работа №6 «Создаем табличные модели».

Практическая работа №7 «Создаем вычислительные таблицы в Word».

Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами в Excel».

Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики».

Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья».

Практическая работа №11 «Графические модели».

Практическая работа №12 «Итоговая работа».

3. Алгоритмика (5ч). 

Алгоритм — модель деятельности исполнителя алгоритмов.

Исполнитель Чертежник. Управление Чертежником. Использование вспомогательных алгоритмов. Цикл повторить n раз. 

Исполнитель Робот. Управление Роботом. Цикл «пока». Ветвление. 

Компьютерный практикум

Работа в среде Алгоритмика.
4.Повторение-1ч


	Название курса
	Информатика и ИКТ

	Класс
	8

	Количество часов
	35(1ч)

	Составители
	 Петрушкина С.П.

	Цель курса
	· освоение знаний, связанных с представлением информации в различных системах счисления и представлением чисел в компьютере;
· освоение основных понятий и определений из алгебры логики
· овладение умениями построения логических схем из основных логических элементов;
· освоение знаний, достаточных для решения различных типов логических задач;
· освоение знаний, связанных с представлением различных видов алгоритмов различными способами;
· овладение умениями построения различными способами алгоритмов различных видов;
· освоение знаний, связанных с алгоритмическими конструкциями
· овладение умениями задавать алгоритм для конкретного исполнителя, используя его систему команд;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;
· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.


	Структура курса
	1. Информация и информационные процессы (3 ч)
 2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации (6 ч)
3. Кодирование и обработка текстовой информации (14 ч) 
4. Кодирование и обработка числовой информации (10 ч).
5.Повторение(2ч)


	Название курса
	Информатика и ИКТ

	Класс
	9

	Количество часов
	70(2ч)

	Составители
	 Петрушкина С.П.

	Цель курса
	· освоение основных понятий и определений из алгебры логики
· овладение умениями построения логических схем из основных логических элементов;
· освоение знаний, достаточных для решения различных типов логических задач;
· овладение умениями построения таблиц истинности логических выражений с помощью электронных таблиц
· освоение знаний, связанных с представлением различных видов алгоритмов различными способами;
· овладение умениями построения различными способами алгоритмов различных видов;
· освоение знаний, связанных с алгоритмическими конструкциями
· овладение умениями задавать алгоритм для конкретного исполнителя, используя его систему команд;
· освоение знаний по построению графических и табличных информационных моделей
· овладение умением решать задачи, представленные в виде графических и табличных моделей;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;
· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.


	Структура курса
	  1. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования(33ч)
Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители. Блок-схемы алгоритмов. Выполнение алгоритмов компьютером. Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке. Линейный алгоритм. Алгоритмическая структура «ветвление». 

Алгоритмическая структура «выбор». Алгоритмическая структура «цикл». Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения. Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования. Основы объектно-ориентированного визуального программирования.

Обработка информации. Алгоритм, свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Алгоритмические конструкции. Логические значения, операции, выражения. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм. 

Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья, графы. Восприятие, запоминание и преобразование сигналов живыми организмами. 
2. Моделирование и формализация(17ч).
Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование, формализация, визуализация. Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Построение и исследование физических моделей. Приближенное решение уравнений. Экспертные системы распознавания химических веществ. Информационные модели управления объектами

Представление информации.

Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе  компьютерного.

 3. Логика и логические основы компьютера (3 ч).
Алгебра логики. Логические основы устройства компьютера. Базовые логические элементы. Сумматор двоичных чисел. 
4. Информационное общество и информационная безопасность. (5ч).
Информационное общество. Информационная культура. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий. Правовая охрана программ и данных.

Информационные процессы в обществе. Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. Личная информация, информационная безопасность,  информационные этика и право. 




